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Las ciudades nunca han sido simples conjuntos de edificios, calles o monumentos.
Son una obra de arte que estd en constante creacién y que, ademads, facilita al ser
humano la posibilidad de transcurrir por ella y le abraza y acoge para que resida. Es,
por tanto, un binomio de personas y arquitecturas, ingredientes estos tremendamente
dispares que conviven en una simbiosis permanente. Junto a esto, son escenarios vi-
vos donde se mezclan memorias, sonidos, imagenes, cuerpos, tecnologias y formas
de habitar el mundo. Este libro nace precisamente desde esa conviccion: la ciudad
contemporéanea solo puede entenderse si observamos el didlogo constante entre el
patrimonio urbano y las tecnologfas que hoy transforman nuestra manera de obser-
var, recordar, crear y compartir.

Este libro se inserta dentro del proyecto de investigacion precompetitivo La tecno-
logfa yla inteligencia artificial en los museos: su impacto en la transferencia del cono-
cimiento ala sociedad (MUSEOTECH) de la Universidad Internacional de La Rioja,
del cual los coordinadores son investigadores principales. Sigue, por tanto, la senda
que pudimos abrir hace unos meses con el volumen Las tecnologias y la inteligencia
artificial en la cultura actual, y que publicamos también bajo el sello de Trea. Ahora se
recopilan otros quince capitulos escritos desde perspectivas diversas —humanidades,
estudios urbanos, comunicacion, artes, turismo, patrimonio, tecnologia o sociolo-
gia— que comparten una misma pregunta de fondo: ;cémo estan cambiando las
tecnologias digitales nuestra relacion con la ciudad y con su patrimonio cultural?

A lo largo de las paginas, el lector encontrara reflexiones sobre la imaginacién
urbana y el diseno de las ciudades futuras; la danza y el cuerpo como formas de
conservar el patrimonio vivo; el arte urbano y su banda sonora; el cine y las ciudades
recreadas digitalmente; la fotografia y las redes sociales como constructoras de iden-
tidades urbanas; la accesibilidad al patrimonio para las personas mayores; los paisajes
sonoros, las ciudades musicales, las distopias teatrales, la realidad aumentada aplicada
al turismo o el papel de las smart cities en la difusion cultural. El libro no pretende
ofrecer respuestas cerradas ni una vision tecnocrética de la ciudad. Al contrario. Pro-
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pone una conversacion abierta sobre como queremos vivir y sentir los espacios urba-
nos del presente y del futuro, y también, cémo queremos acercarnos al conocimiento
del pasado de las ciudades. La tecnologia aparece aqui no solo como herramienta
técnica, sino como mediadora de experiencias, memorias y formas de participacion.
Puede documentar, preservar y democratizar el acceso al patrimonio, pero también
simplificar, mercantilizar o transformar nuestra percepcion de la ciudad.

Como coordinadores de la publicacion celebramos su cardcter plural. Los capitulos
dialogan entre si desde enfoques bien distintos y esa diversidad no hace mas que re-
flejar la complejidad del fenémeno urbano en el tiempo presente. El lector descubrira
textos mas analiticos y otros mds cercanos a la creacion artistica; algunos se apoyan en
estudios de caso concretos y otros en marcos tedricos amplios. Todos, sin embargo,
comparten un mismo deseo, el de pensar la ciudad como espacio dindmico, inclusivo
y profundamente humano. En sus paginas miraremos la ciudad con otros ojos, escu-
charemos sus sonidos, recorreremos sus capas histéricas, imaginaremos futuros posi-
bles y, sobre todo, nos preguntaremos qué papel queremos que ocupen la tecnologia y
la cultura enla vida de nuestras urbes. Porque las ciudades no solo se construyen con
infraestructuras, sino con relatos, emociones, memorias y experiencias compartidas.
Algo asi como los libros en comun, asi que, gracias a los autores, complices de este
proyecto colectivo, y a nuestros editores por confiar, de nuevo, en nuestro trabajo.

Ojala que estas paginas despierten curiosidad y generen nuevas preguntas y deba-
tes emergentes. Solo asi, entre todos, y con nuestras sinergias, podremos mejorar las
ciudades en las que vivimos y reflexionar sobre como queremos que sean en un futuro
y en como queremos que reciban nuestros descendientes las urbes que les legamos.
Por tanto, nuestra experiencia vital para con las ciudades no es, en absoluto, baladi.
Tenemos un papel relevante en la construccion de la historia urbana. Bienvenidos a
este apasionante viaje por las ciudades que recuerdan, crean, imaginan y se reinventan.






GESTION DEL CONOCIMIENTO Y DE LA INFORMACION

Este libro ofrece una vision integradora de la ciudad contemporanea
como un espacio donde tecnologia, cultura y memoria se entrecruzan
para redefinir la experiencia urbana. A través de perspectivas que abar-
can las artes escénicas, la danza, el audiovisual, la fotografia, el arte
urbano, los videojuegos o la arqueologia digital, la obra muestra coémo
las tecnologias emergentes no solo documentan el territorio, sino que
transforman nuestra manera de habitarlo, sentirlo y representarlo. Des-
de cartografias colaborativas, paisajes sonoros y metodologias partici-
pativas hasta ciudades ficticias creadas mediante CGl, intervenciones
artisticas comunitarias o arquitecturas digitales, las contribuciones re-
velan que lo urbano es un entramado simbdlico, sensorial y narrativo
en constante reinvencidn. En esta construccién intervienen tanto los
relatos mediaticos que modelan imaginarios colectivos como las prac-
ticas ciudadanas que reactivan espacios, resignifican el patrimonio y
generan nuevas formas de vinculacién emocional con la ciudad.

La obra aborda los retos sociales inherentes a la vida urbana en
el siglo xxi: la necesidad de promover la inclusion y la accesibilidad,
especialmente en relacion con las personas mayores; el reconocimien-
to y la celebracién de la diversidad como fundamento de una ciudad-
mosaico; y el papel de las politicas culturales y las smart cities para
democratizar el acceso al patrimonio y fomentar modelos sostenibles
de desarrollo urbano. El patrimonio —material, inmaterial, sonoro o ar-
queolégico— aparece como un eje articulador que, gracias a la media-
cion digital, se vuelve mas dinamico, participativo y cercano. Se trata
de imaginar ciudades mas habitables y sensibles, en las que la tecno-
logia actlie como catalizador de conocimiento, creatividad y cohesion
social, y donde pasado, presente y futuro convivan en un ecosistema
urbano profundamente humano. Una invitacion a pensar la ciudad
como un ecosistema dinamico; una vision integradora de la ciudad del
siglo xxI: creativa, compleja, diversa, tecnolégicamente mediaday pro-
fundamente humana.
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