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Creacio d’un documental historic en un entorn
digital: prova pilot del Projecte VIGEOCULT
(Geoparc Origens) al Castell de Mur (Castell de
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RESUMEN

Aquest article presenta el desenvolupament i els resultats
inicials de la prova pilot realitzada amb I'INS Tremp
(Tremp, Pallars Jussa) per part del Projecte VIGEOCULT
del Geoparc Origens (Lleida). En el marc d’un projecte
de creacié d’'un museu virtual al territori del Geoparc, es
proposa als estudiants de 2n d’ESO i 1r de Batxillerat que
col-laborin en la creacié de dues escenes documentals
historiques amb reconstruccié digital que expliquin
els episodis més significatius de la historia del conjunt
monumental del castell de Mur (Castell de Mur, Pallars
Jussa). La prova pilot integra la formacié dels estudiants
amb lelaboracié daquest producte turistic, en el marc
d’un projecte daprenentatge basat en projectes (ABP)
que té com a objectius conjunts el treball transversal
de diferents assignatures, la formacié en competéncia
digital i educaci6é patrimonial i la consecucié d’un
producte turistic per part de l'alumnat que tingui
aplicacio practica en el conjunt monumental. Es constata
la viabilitat daquesta prova pilot, havent-se produit
un documental turistic final, que ha incorporat un
aprenentatge significatiu en educacié patrimonial per
part de l'alumnat i ha pogut ser avaluat seguint les bases
i criteris del curriculum académic i dels principis de la
coeducacié i l'aprenentatge basat en problemes.

PALABRAS CLAVE
competencia digital, didactica, educacié patrimonial,
aprenentatge basat en problemes, realitat virtual

ABSTRACT

Thisarticle discusses the development and the preliminary
results of the pilot test carried out in cooperation with
INS Tremp high school (Tremp, Lleida) within the
VIGEOCULT Project of Origens Geopark (Lleida
province, Spain). Within the context of the creation of
a virtual museum in the Geoparc area, students of 2nd
ESO and 1st Batxillerat are proposed a collaboration with
the Geoparc staff to produce two short dissemination
documentaries. These scenes are intended to show key
moments of the history of the heritage site of Castell
de Mur (Lleida, Spain) to visitors to the site. The pilot
test integrates students’ learning and the creation of this
product. The test is carried out through a project-based
learning (PBL) with the following objectives: transversal
application of different subjects, digital competence and
heritage education learning, and the elaboration of a
touristic product with practical applicability in the Castell
de Mur heritage site. The viability of the test has been
stressed out. A final documentary has been produced
by the students, which incorporates significant heritage
education learning and can be assessed following the
guidelines of the academic curriculum and the principles
of co-education and problem-based learning.

KEYWORDS
digital skills, teaching methods, heritage education,
problem-based learning, virtual reality
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INTRODUCCIO

LA DIGITALITZACIO COM A EINA DE DIFUSIO DEL PATRIMONI

En els darrers anys, I'aplicacié de la Realitat Virtual (RV), Realitat
Virtual Immersiva (RVI) i la Realitat Augmentada (RA) ala didac-
tica del patrimoni ha experimentat una veritable explosié. Estudis
internacionals avalen i demostren que la RV ila RA milloren I’ad-
quisicié de coneixement del public i els visitants d’espais patrimo-
nials, la seva implicacié amb el patrimoni a través de 'experiéncia
virtual, i fins i tot la democratitzacié de 'accés a espais i col-lecci-
ons llunyans per part d’usuaris d’arreu del mon (Gaitatzes et al.,
2002; Gonizzi Barsanti et al.,, 2015; Guerra et al., 2015; Bekele et
al., 2018). La progressiva implantacié d’aquestes experiéncies en
museus, centres d’interpretacio i espais arqueologics ha propiciat
també l'existencia d’'una extensa bibliografia que n’estudia l’apli-
caci6 (Chong et al., 2022). En aquests estudis, s’avaluen diferents
estrategies de divulgacié adaptades a cada cas, per exemple, I'tis de
la RA en jaciments arqueologics (Martinez i Rojo, 2013), aixi com
les potencialitats i limitacions d’aquestes estratégies: necessitat de
disposar d’un software adequat i accessible, que l'aplicacié sigui
intuitiva, o que l'espai recreat mostri activitat humana i interaccié
entre els elements patrimonials i la quotidianitat de les persones
(Pujol, 2010). En termes generals, els estudis realitzats demostren
que la RV, RVIila RA aplicades a la divulgacié del patrimoni s6n
una tendencia a l'al¢a, alhora que vinculen recerca, aprenentatge i
divulgacié cultural. En els darrers anys, la tecnologia digital s’ha
incorporat de manera integral als projectes de reconstrucci6 his-
torica vinculats a I'educacio patrimonial i a la Historia publica (Es-
panol i Franco, 2021). El segle XXTI ha suposat una revolucié digital
que ha permes els especialistes de la representacio historica, la di-
dactica i la museistica disposar d’eines de reconstrucci6 virtual per
a l'ensenyament i representacio del passat, en un context d’explo-
si6 del consum d’historia per part de la societat (en museus, pel-li-
cules, fires, etc.): partint de les experimentacions en el cinema i en
altres ambits de I'oci i 'espectacle, la reconstruccié digital ha estat
el focus d’atencid dels didactes de la historia, amb resultats molt
satisfactoris en I’ambit de la museistica. Conjugant recerca icono-
grafica i arqueologica, reconstruccié 3D, recreacié historica (reen-
actment) d’escenes sobre fons verd, i matte painting de fotografia
digital, per exemple, el grup de recerca DIDPATRI ha dut a terme
diverses reconstruccions virtuals d’entorns historics amb finali-
tat divulgativa. En concret, I'exemple que presenta I’accié d’aquest
grup al fort de la Trinitat de Roses constitueix un referent metodo-
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logic important per a la nostra prova pilot (Hernandez i Sospedra,
2021). L'aplicacio de la recreaci6 historica com a eina didactica s’ha
aplicat exitosament en estudiants de grau i de master d’universi-
tat (Sospedra et al., 2023) i en ESO (Cavanna et al., 2021). Aquest
darrer cas, en el qual un grup d’alumnes de 2n d’ESO participa en
una sessio de didactica de 'objecte i recreacié historica guiada per
experts, és també un referent metodologic, aplicat a 'adquisicié de
coneixements a Secundaria, de la present prova.

Precisament en el camp de l'aprenentatge, I's de la RV i la RA
com a experiencia educativa a Primaria, Secundaria i Batxillerat
també ha estat objecte d’estudi en els darrers anys (Arbués et al.,
2024; Miguélez-Juan et al., 2019; Roda Segarra et al., 2022). El fet
que a les aules, actualment, la practica totalitat d’estudiants siguin
nadius digitals és la causa que els models d’aprenentatge tendeixin
a adaptar-se a aquesta circumstancia, apostant per un ensenya-
ment que encoratgi no només la presencia de la tecnologia a I'aula
sin6 també que 'alumnat en sigui un usuari critic i responsable i
generi contingut digital com a part del seu aprenentatge. D’enga
de les decisions preses a TOCDE el 2002, el 2006 es va incorporar
la nova Competeéncia Digital als curriculums de la UE i, actual-
ment, estd en marxa el Digital Education Action Plan (2021-2027),
que té com una de les seves dues estrategies basiques la millora de
la competencia digital en els estudiants (Comision Europea, 2025).
De retruc, aquesta competéncia s’ha incorporat també als nous
curriculums catalans tant de Primaria com de Secundaria, po-
sant émfasi en la creaci6 de continguts (Generalitat de Catalunya,
2024; Vinas iy Cuenca, 2016), mitjangant el Decret 175/2022 de la
Generalitat de Catalunya, que recull les competencies curriculars
aprovades a la Llei organica 3/2020, d’ambit estatal, establint com
a competencia clau la Competencia Digital (DECRET 175/2022, de
27 de setembre, art. 7.1). Malgrat aixo, constatem que laRVila RA
s’han proposat i analitzat repetidament com a eina didactica per
a I'alumnat en un format passiu - és a dir, 'alumne com a consu-
midor de continguts educatius de RV, sovint dissenyats pels ser-
veis educatius o, més rarament, pel propi professorat — (els citats
Arbués et al., 2024; Miguélez-Juan et al., 2019; Roda Segarra et al.,
2022), pero no abunda la bibliografia relacionada amb la creaci6
de contingut virtual per part de I'alumnat, cosa que estaria més en
sintonia amb els principis de la creaci6 de contingut digital propis
de la Competencia Digital. Possiblement la manca d’aquest tipus
d’experiéncies deriva de les complicacions teoriques que tenen tant
els alumnes com els centres educatius: actualment hi ha molts re-
cursos digitals disponibles, per exemple, a través de la plataforma
de suport docent XTEC (Generalitat de Catalunya. Departament
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d’Educacié i Formacio Professional, 2025), pero cal que els centres
tinguin els dispositius necessaris (ordinadors, ulleres de RV, etc.)
(Arbués et al., 2024). Afegim que la formacio tant del professorat
com l'alumnat també s6n una barrera important, com ja apunta-
ven Vinas i Cuenca (2016): les TIC per si soles no fomenten I’apre-
nentatge, ni tan sols digital, i és necessari que el professorat tingui
una formacid i un domini suficient de l'eina digital i que els alum-
nes entenguin les aplicacions educatives d’una tecnologia que, per
a ells, és habitualment ladica i extraescolar. Les expectatives del
Pla d’Educacié Digital de Catalunya (2020-2023), amb la forma-
ci6 del professorat en competeéncia digital, docéncia 4.0 (paper ac-
tiu de I'alumnat, creaci6 i is de contingut TIC guiat pel docent) i
digitalitzacié completa dels centres educatius catalans, sovint no-
més materialitzada en I'adquisicié de dispositius digitals diversos
(pantalles tactils, tablets, portatils) s’han demostrat poc realistes i,
de fet, s’han comencat a qiiestionar publicament (Jiménez, 2024).

Amb la voluntat de superar aquesta dificultat afegida, la prova
pilot que presentem combina la participacié de I'alumnat, el pro-
fessorat de secundaria i un agent extern, el Geoparc Origens. Mal-
grat que lactivitat és realitzada per I'alumnat i 'acompanyament
i guiatge el fan els docents, el material i I'assessorament historic,
cinematografic i tecnologic els proporciona el Geoparc. Aix0 no és
impediment per a que l’activitat s’integri dins el curriculum d’ESO
i Batxillerat: 'alumnat treballa continguts i competéncies que po-
den ser avaluats pel professorat dins la programacié de Ciéncies
Socials, Llengua Catalana de 2n d’ESO i l'optativa de Disseny i
Programaci6 de Ir de Batxillerat, com un treball per projectes, de
tipus Aprenentatge Basat en Problemes.

APRENENTATGE BASAT EN PROBLEMES (ABP) | TREBALL
PER PROJECTES: AVANTATGES | LIMITACIONS

El treball per projectes té com a principal objectiu la integracié de
coneixements de diferents assignatures i competencies, mitjangant
la vinculacié de l'activitat a problemes de la vida quotidiana, la
implicaci6 de 'alumnat en el disseny de I’activitat i la seva coope-
racié (Almazan et al.,, 2016; Henry, 1994; Quinquer, 2004). Donat
que l'activitat es realitza en el marc d’una prova pilot amb escoles
dins un projecte de recerca europeu en el qual participa el Geo-
parc Origens, la millor manera d’encaixar l'activitat dins la pro-
gramacié de I'INS Tremp és en forma d’un projecte que aplica la
metodologia de treball per projectes definida per Quinquer (2004),
o d’aprenentatge basat en problemes (ABP) en la modalitat que Al-
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mazén et al (2016) defineixen com a «projecte tancat». Es a dir, es
tracta d’una activitat tancada i definida, ja pautada, que es presenta
a 'alumnat sense possibilitat de modificacié en els seus objectius
i producte final, i en la qual el tret definitori més significatiu és el
treball en equip i autonom, la materialitzacié del resultat en un
producte real, 'estimulacié de perfils d’alumnes menys académics
(més pragmatics i visuals) i la interaccié de diverses disciplines
(Quinquer, 2004). Els teécnics del Geoparc Origens presenten la
proposta a I'alumnat en una sessié a l’'aula en la qual es planteja el
repte: crear dues escenes dramatitzades en un entorn virtual com
a producte turistic i cultural del conjunt monumental del castell i
collegiata de Mur. Es garanteix la participaci6 i cooperacio de tot
I'alumnat - seguint el principi general de coeducacié - no només
durant les sessions de treball en grup siné durant el procés de pro-
duccié de les escenes finals, ja que participaran en la implemen-
tacié d’aquest producte encara que no s’hagi seleccionat el del seu
grup. Lluny de tractar-se, doncs, d’un problema fictici elaborat ad
hoc per a la formacié dels estudiants, es tracta d’una proposta di-
dactica amb aplicaci6 practica i proposada per un agent extern,
la qual cosa seria I'objectiu ideal dels casos d’ABP (Garriga et al.,
2012).

Val a dir que, malgrat que hi ha estudis que certifiquen els avan-
tatges educatius d’aquesta metodologia, aquests mateixos estudis
adverteixen que el treball per projectes no és, per se, una garan-
tia d’exit. Cal vetllar per que el tema proposat sigui d’interes pels
alumnes, perd mantenint la coherencia i la idoneitat educativa
d’allo que es treballa; cal que el centre i el professorat s’impliquin
i acompanyin les tasques de I'alumnat; o que tinguin una forma-
ci6 adequada (Garriga et al., 2012; Lafuente, 2019). Les adverten-
cies relacionades amb el desenvolupament de l’activitat al'aulaila
formacio6 del professorat no sén controlables pel Geoparc Origens,
pero en aquet cas s’ha optat per mitigar la problematica de la ma-
teixa manera que s’ha descrit en el cas de I'aplicacié de la compe-
tencia digital al projecte: implicant el personal del Geoparc en el
desenvolupament de les tasques proporcionant el material didactic
en coordinacié amb els docents, oferint assessorament historic, lo-
gistic i tecnologic i facilitant la interaccié entre els gestors del mo-
nument i I'INS Tremp per a que els alumnes tinguin la motivacié
extra de veure l'aplicabilitat de la seva activitat.
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EDUCACIO PATRIMONIAL

En els darrers anys, aquests principis de divulgacié i conservacié
han format part de PADN de la UNESCO, ICOMOS (Carta de
Turisme Cultural 1999) i, recentment, dels Objectius de Desen-
volupament Sostenibles (ODS) de 'ONU (Naciones Unidas, s.d.):
ODS 4. Educacié de qualitat i ODS 11. Ciutats i comunitats sos-
tenibles. Les administracions publiques en general, s"han aplicat
a projectes especificament educatius recollint aquests valors. Es
remarcable el Pla Nacional d’Educacié Patrimonial, que parteix
dels congressos periodics sobre aquesta tematica que s’han anat
realitzant des de 2012 i que ja parteix d’'un primer text de 2013,
i que incorpora com a un dels seus objectius educatius la inte-
gracié de patrimoni, educaci6 i tecnologia. Aquest pla posa ém-
fasi en la coordinacié de I'educaci6 patrimonial des de diversos
ambits (escola, recerca, museus, equipaments patrimonials) més
que no pas la seva fragmentacio, i en el valor identitari, de res-
ponsabilitat social i de sensibilitzacié de la poblacié que suposa
una correcta formacié en aquest ambit (Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte, 2015). Partint de la base que I’educacié pa-
trimonial és fonamentalment una educacié en valors, el seu en-
senyament té conseqiiencies directes en la creacié de comunitat
(com a simbol d’identitat); el foment de la tolerancia i la intercul-
turalitat; la comprensi6 del present a través de I’'entesa del pas-
sat; i el respecte, la cura i la proteccié d’aquest patrimoni tant per
part dels turistes com de la propia comunitat que el gestiona i ad-
ministra (Cuenca, 2014; Fontal, 2016; Rico i Avila, 2003). Tant el
projecte VIGEOCULT com el Geoparc Origens tenen com a ob-
jectiu la difusio del patrimoni geologic, paleontologic, historic i
cultural a la poblacio, complint amb les directrius de la UNESCO
de desenvolupament sostenible en benefici de la comunitat local
(UNESCO, 2015) i amb els objectius del Pla Nacional d’Educacio
Patrimonial (Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte, 2015).
En aquest sentit, des de fa uns anys, diversos projectes educatius
han integrat el patrimoni i la seva preservacié. Malgrat que les
institucions universitaries fa anys que propugnen decididament
la formacié patrimonial als centres educatius en els seus grups de
recerca consolidats de didactica del patrimoni o les Ciéncies So-
cials, la seva aplicaci6 encara no és optima als centres educatius
i pateix alguns problemes, que han desenvolupat una abundosa
bibliografia relacionada amb la formacié dels docents i la integra-
cié del patrimoni dins la didactica de les Ciéncies Socials, par-
ticularment a Espanya (Ballesteros et al., 2003; Benejam, 1993;
Cuenca, 2003; Hernandez et al., 1998). A tall d’exemple, Cuenca
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(2003) detalla fins a tres obstacles principals en 'educacié patri-
monial escolar:
« Epistemologics: el patrimoni sol estudiar-se descon-
textualitzat
» Metodologics: el patrimoni sol ser una excusa per a
treballar el curriculum
« Teleologics: pretensio de posar en valor un patrimoni
determinat per unes raons premeditades
La solucié que proposa la bibliografia de manera sistematica a
totes tres qiiestions és la formacié del professorat en valors i di-
dactica del patrimoni. Sense aquesta, l’activitat o el projecte edu-
catius per posar en valor un determinat monument o manifestacio
cultural es limitaran a una activitat formativa descontextualitzada
que no garanteix la desitjada formacio en el valors positius descrits
damunt. La nostra prova pilot recull totes aquestes recomanacions,
i intenta posar soluci6 als seus principals problemes, com discuti-
rem més endavant.

EL NOSTRE PROJECTE

El projecte de recerca «A natural open museum in the Pyrenees:
virtual reality experience for dissemination and conservation of
the geological and cultural heritage (VIGEOCULT)», finangat
pel Ministerio de Ciencia, Innovacion y Universidades a través de
I’Agencia Estatal de Investigacion, amb fons del programa Next-
GenerationEU de la Unié Europea i del Plan de Recuparacion,
Transformacion y Resiliencia del govern espanyol, té I'objectiu de
crear un museu virtual al territori del Geoparc Origens als Pi-
rineus Catalans (Pallars Jussa, La Noguera i Alt Urgell). El museu
comptara amb un escenari virtual del territori, amb reconstruccié
geologica 4D, visitable a través d’'un motor de realitat virtual actu-
alment en procés de desenvolupament. En aquest mapa virtual, el
public hi trobara escenes immersives de Realitat Virtual en 360°
on sexplicara el patrimoni geologic, paleontologic i cultural del
Geoparc Origens (Carola et al., 2025; Mir et al., 2022). Aquestes
escenes estaran integrades en rutes tematiques que conduiran al
visitant al llarg d’un recorregut d’aprenentatge. Entre els diversos
objectius auxiliars del projecte VIGEOCULT hi ha la collabora-
ci6 entre el Geoparc i el territori i la participaci6 dels agents locals
en la divulgacié i difusié del patrimoni. Es en el marc d’aquesta
interacci6 recerca-divulgacio-territori que s’ha desenvolupat una
escena didactica en un entorn digital en col-laboracié amb I'INS
Tremp (Tremp, Pallars Jussa) per a un dels conjunts historico-pa-
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trimonials més emblematics del territori: el conjunt monumental Figura |. Fotografia del conjunt

de Castell de Mur (Castell de Mur, Pallars Jussa) (Figura 1). monumental del castell de
Aquest conjunt és un dels monuments medievals més emble- Mur: el castell feudal del segle
. . , ) . . Xl i la col‘legiata de Santa

matics del Pallars Jussa, declarat Bé Cultural d’Interés Nacional Maria. Font: Jordi Perd

(BCIN). Actualment és de titularitat municipal (Castell de Mur) i

esta equipat i condicionat per a ser visitat: compta amb un apar-

cament ampli, un accés asfaltat apte per a tot tipus de vehicles, ac-

cessos adaptats i horaris estables de visites guiades. El seu valor

arquitectonic i artistic rau en la conservacié de les formes d’una

fortalesa de frontera del segle x11i una col-legiata romanica dels se-

gles X1-X11, i en les pintures murals del Crist en Majestat de I'in-

terior de Santa Maria, un dels exponents més caracteristics del

romanic catala, espoliades el 1915 i conservades actualment a Bos-

ton (Benito, 1993; Farras, 2022). Historicament, el castell de Mur

esta lligat tant al govern dels comtes de Pallars com de la familia

del cavaller Arnau Mir de Tost, conqueridor i repoblador de bona

part de la frontera d’Urgell i Pallars al segle x1. Aquestes condi-

cions resulten idonies per a proposar el desenvolupament d’una

escena de RV dins una ruta de castells de frontera al projecte de

museu virtual de VIGEOCULT, amb l’assessorament i supervisio

de I'empresa DIGIVISION, especialitzada en produccié de docu-
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mentals virtuals. Figura 2. Disseny del recorregut
D’aquesta manera, es planteja als estudiants de 'INS Tremp de la ruta virtual del Projecte
(previ acord amb I'administracié local, la direccié i el professo- Vigeocult, on s'indica la ubicacié
. . . . de Mur. Font: els autors.
rat) la realitzacié d’una escena divulgativa corresponent al castell
de Mur dins la ruta virtual d’Arnau Mir de Tost, com si es trac-
tés d’'una empresa que el Geoparc Origens contracta (Figura 2).
Lencarrec inclou també les escenes que es pretenen desenvolupar,
que son les proposades pels tecnics de recerca del projecte VIGE-
OCULT en la fitxa d’inventari patrimonial corresponent: la con-
sagracio de l'església de Santa Maria, el 1069, i el matrimoni entre
el comte Ramon de Pallars i Valenga, filla d’Arnau Mir de Tost, el
1055.
Lactivitat desenvolupada es considera una prova pilot, donat que
aquest és el primer cop en el que el Geoparc Origens atempta una
collaboracié amb I'INS Tremp per a desenvolupar una escena de
realitat virtual per a la divulgacié d’un equipament turistic. La
prova pretén avaluar la viabilitat d’aquesta col-laboraci6 i recollir
dades que ajudin a determinar els punts forts i els punts febles
de la proposta. El procés d’aprenentatge durant la realitzaci6 del
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projecte contribuira a millorar la metodologia de treball amb la
previsié de donar continuitat a la collaboracié en anys successius
amb els instituts del territori del Geoparc Origens amb projectes
similars de posada en valor del patrimoni cultural a partir de la
recerca, l'ensenyament i la Realitat Virtual.

| METODOLOGIA
| oBjECTIUS

Els objectius de la prova pilot son tres:

« Objectiu formatiu escolar: Integrar amb exit la for-
maci6 académica i la realitat professional, valorant
I'adquisici6 de coneixements curriculars de Ciéncies
Socials, Llengua Catalana, Tecnologia i Arts Esceéni-
ques tot elaborant un producte d’aplicacié real. L'item
que permet avaluar ’assoliment d’aquest objectiu
sera el grau de competéncia adquirida per 'alumnat
en les diferents tasques d’acord amb el plantejament
didactic del projecte (objectius d’aprenentatge).

o Objectiu d’educacié patrimonial: Fer particips els
adolescents que viuen al territori del Geoparc Ori-
gens de la riquesa patrimonial del seu entorn, creant
un vincle identitari; i conscienciar-los en la impor-
tancia del seu coneixement i estudi, la seva preserva-
cio i la divulgacio al public que visita el territori. Els
items que permeten avaluar aquest objectiu son les
dades recollides durant el projecte sobre el coneixe-
ment de diversos temes relacionats amb el patrimoni
(veure Taula 1):

+ Objectiu de producte final: La tasca, plantejada com
un repte d’ABP a l'alumnat, té la seva consecucié en
la realitzacié de dues escenes documentals en entorn
virtual per a ser mostrades al public al conjunt mo-
numental del castell de Mur.

El projecte, doncs, no es considerara exitds si no sassoleixen els
tres objectius.

I MOSTRA | CONTEXT D’APLICACIO

La metodologia esta en consonancia amb la proposta de Cavanna
et al (2021), pero amb una dimensié més limitada. De manera
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coincident amb el curriculum academic, la tasca es planteja a les
tres linies de 2n d’ESO que té el centre educatiu (un total de 60 es-
tudiants). Aquests tres grups son formats per nois i noies (en una
proporci6 paritaria en tots els grups) d’entre 12 i 13 anys. Tots ells
son originaris de la comarca (Pallars Jussa) i una amplia majoria
havia visitat anteriorment el castell de Mur. Per a realitzar el pro-
jecte, els joves es dividiran en grups de treball de 5 estudiants. El
projecte ocupa la part final del 1r trimestre i la inicial del 2n, peri-
ode en el qual aquests alumnes estudien, a Ciencies Socials, la so-
cietat medieval, i a Llengua Catalana, el dialeg literari. Lalumnat
de 1r de Batxillerat intervé en una optativa de 3r trimestre, Disseny
i Programacio, orientada al disseny técnic 3D, en un grup reduit
de 6 alumnes. Pel que fa I’'avaluacié de coneixements, es va decidir
valorar els coneixements només dels alumnes dels tres grups de 2n
d’ESO, ja que la vinculacié parcial dels estudiants de Batxillerat
no permetia avaluar la seva adquisicié de coneixement en educacié
patrimonial de manera satisfactoria. Com que el producte final és
desenvolupar dues escenes didactiques, els grups de treball es di-
vidiran entre aquells que se centren en I'escena del casament i els
que se centren en l'escena de la consagracio.

La tasca de 'alumnat es divideix en diverses parts, que tenen
com a consecucio el producte final, la creacid i implementaci6 de
les dues escenes divulgatives al castell de Mur (Figura 3) Aquesta
escena consta d’un escenari virtual dissenyat per 'alumnat i inserit
en una dramatitzacié gravada amb croma amb actors reals. Es va
oferir la possibilitat als propis alumnes de 2n d’ESO de representar
ells mateixos les dues escenes, afegint al projecte la direccio teatral.
Aquesta modalitat de producte final té dos avantatges: és practi-
cable amb els recursos del centre, i manté la implicacio6 dels grups
classe en el projecte, donat que tots els alumnes que van prestar-se
voluntaris (prévia cessié de drets d’imatge) van poder participar
en la gravacio, independentment de si el seu grup de treball ha-
via escrit o no el guid seleccionat. El procés de treball dels alum-
nes i els docents esta acompanyat en tot moment pels técnics del
Geoparc. Aquest acompanyament es produeix via reunions peri-
odiques amb I'equip docent de I'INS Tremp per a resoldre dubtes
i problemes, i amb tres trobades programades amb els alumnes:

 Una primera trobada de presentacio del projecte i ex-
ploracié dels coneixements previs de 'alumnat, se-
guida d’una conferéncia sobre documentals digitals
a carrec de 'empresa DIGIVISION.

+ Una segona trobada de seguiment de la tasca desen-
volupada i comentari i feedback sobre els guions ela-
borats pels alumnes.
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 Una tercera trobada de cloenda i recapitulaci6 final
del producte, que es produeix un cop s’ha completat
el producte final.

Els grups de treball, dins el seu paper de guionistes, sotmeten les
seves propostes de guio i posada en escena a la revisié col-legiada
dels tecnics del Geoparc i dels docents, que valoraran la idoneitat
de les propostes dels estudiants en base a quatre criteris:

« Simplicitat d’escenari (que I'escena es desenvolupi en
un sol espai).

» Importancia del dialeg (que no s’abusi del monoleg
i que hi hagi una interaccié important entre perso-
natges).

« Riquesa de contingut (que el guid s’hagi escrit pensant
en transmetre informacio historica al public general).

« Originalitat (que 'escena proposada tingui un desen-
volupament ocurrent o singular).

Amb aquests criteris se seleccionen els dos guions finalistes, un
per cada escena. En aquesta fase, es realitzen propostes de canvis
i ajustaments del text i la posada en escena i es retorna als estudi-
ants, que reben un feedback de la seva tasca i tenen la possibilitat
de discutir de manera conjunta amb técnics i docents les modifica-
cions proposades, de manera que el text final dels dos guions sigui
fruit d’'un acord ampli entre alumnes/guionistes i tecnics i docents/
comite de redaccio.

Amb els guions definitius aprovats, es contacta amb el departa-
ment «tecnologic» per a que basteixin la reconstruccié digital dels
espais: la sala del castell de Mur per a I’escena del casament, i I'in-
terior de l'església de Santa Maria de Mur per a la consagracié. Els
estudiants de Batxillerat van treballar amb el guiatge del docent i
sobre els models, dibuixos i material que els alumnes de 2n d’ESO
havien elaborat. El disseny virtual es va realitzar amb el progra-
mari gratuit Blender. Un cop dissenyats els entorns virtuals es van
renderitzar per a convertir-los en fons aptes par a inserir les esce-
nes gravades amb croma amb actors reals.

Simultaniament, els alumnes de 2n d’ESO, ara actuant com a ac-
tors contractats per a la interpretacié de 'escena que ells mateixos
han escrit, trien els papers i assagen prenent el rol d'una compa-
nyia de teatre. La part logistica queda fora de I’abast de 'alumnat i
és tasca tant dels docents, que disposen de I’espai, la pantalla verda,
la camera i la illuminacid, com dels técnics del Geoparc, que in-
terpreten el paper d’assessors d’atrezzo, maquillatge, vestuari i ri-
gor historic. Amb aixo, es grava la boda encarregada i es consagra
l'església encomanada.

Un cop es disposa tant de I'escenari virtual com de les gravaci-
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PROJECTE EDUCATIU

Favea de d&a@nu-&éu,wywt

Producte

Fase 1 Fase 2 Fase3 Fase 5 Final

Recerca historica Escriptura del guié Disseny digital de
'escena

Integracio escena i 2 Videos
escenari i edicié documentals
dramatiztzats

ons muntades sobre fons verd (croma), els editors i muntadors del Figura 3. Organigrama de treball
Geoparc elaboren les dues escenes finals. Ni aquesta part d’edici6 i de la prova pilot. Font: els autors.
muntatge audiovisual ni la part museistica no es tracten amb pro-

funditat per motius de temps. Lalumnat, doncs, no participa en la

totalitat del procés productiu de les escenes, ja que no realitza cap

activitat vinculada a I'edici6 final dels videos ni a la seva instal-la-

ci6 a 'espai museitzat del conjunt monumental del castell de Mur.

 MATERIAL DIDACTIC

Els tecnics del Geoparc Origens plantegen dos reptes als estudi-
ants: gravar la boda al castell i la consagracié de lesglésia per a un
museu. Des de Ciencies Socials es tractara la vessant historica. Per
aconseguir lobjectiu, els estudiants es converteixen en organitza-
dors de bodes (medievals) i arquitectes (s€’ls ha encarregat muntar
la boda d’una parella noble, Valenga de Tost i Ramon de Pallars, la
mateixa que edifica lesglésia anys després). A partir d'aqui, saplica
el procediment de treball per problemes: els alumnes es plantegen
que necessiten saber per poder dur a terme la tasca (que necessiten
saber per organitzar un casament medieval, com eren les bodes,
qui es casa, com es vestien a lépoca...) i el mateix per als arquitectes
(estils arquitectonics, organitzacid de lespai, decoracié i mobiliari,
ritual religios...). Un cop recopilen tota la informacid, la investiga-
ci6 es recull i es manipula en un dossier — que alhora serveix com
a indicador d’avaluaci6 per al docent -. El dossier funciona com
leina de guiatge que condueix els alumnes a través de la informaci6
que necessiten trobar per aconseguir el seu objectiu. Les qiiestions
que es plantegen parteixen de la recerca académica, que presenta
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a l'alumnat degudament adaptada. En aquest sentit, resulten molt
utils les recomanacions de rigor i bones practiques aportades tant
per Espaifiol (2019; 2021) com per Hernandez i Sospedra (2023).
No obstant, com es veura, la necessaria adaptacio als recursos d'un
centre educatiu i les capacitats destudiants de 12-13 anys ha limitat
el desitjat rigor en el producte final. Un aspecte, sens dubte, amb
marge de millora en futures implementacions d’aquest programa,
per exemple, cercant la col-laboraci6 despecialistes de la didactica
i la recreacié historica. No obstant, en la mesura del possible, s’ha
comptat tant amb l'assessorament d’investigadors especialistes en
Mur i Arnau Mir de Tost, com amb documentaci6 (textual i ico-
nografica) i bibliografia especialitzades. Aixi, els dossiers conte-
nien extractes dobres sobre levoluci6 historica del castell de Mur
(Benito, 1993; Sancho, 2009); sobre les principals caracteristiques
arquitectoniques del castell i la col-legiata, amb reproduccio de pla-
nols (Altisent et al., s/d) i una reconstrucci6 digital ja realitzada
(Sancho, 2001); extractes de la transcripcié de la consagracié de
Mur i I'inventari de béns de lesglésia (Baraut, 1978), i una simpli-
ficaci6 del ritual de consagracié de les esglésies al segle x1 (Bella-
vista, 1994). També sadapta als estudiants informacio sobre les pl
casament medieval com a cerimonia tradicionalment familiar i de
dret privat amb una creixent interferéncia i implicaci6 de 'Esglé-
sia (Aurell, 1998), que es contrasta amb la informaci6 disponible
sobre els pactes matrimonials entre Arnau Mir de Tost i el comte
Ramon V de Pallars (Fité i Gonzalez, 2010). També sadapten de la
bibliografia els usos i costums de menjar, incloses les diferents in-
fluéncies culturals (Santacana i Llonch, 2019), i sofereix als alum-
nes diversos extractes de miniatures medievals dels segles x-x111
(Codex Vigilianus, Liber feudorum Ceritanie, Liber feudorum ma-
ior, la Biblia de Sant Pere de Rodes, el tapis de Bayeux, la Biblia
de Ripoll) i pintures murals romaniques (Sant Joan de Boi, Sant
Quirze de Pedret) per a que dissenyessin el vestuari dels personat-
ges. Amb les dades obtingudes es dissenya tot el que es necessita:
vestuari, organitzacio, boda, banquet, protocol, estil de lesglésia...

Amb aixo, els grups elaboren els guions dins I’ambit formatiu de
Llengua Catalana. En aquest cas, la tasca consta de tres parts: una
activitat introductoria sobre l'estil de dialeg dels guions de cine i
teatre, un estudi de personatges i l'elaboracié d’un gui6 a triar en-
tre l'escena de la consagracio i la del casament.
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RESULTATS OBTINGUTS

Els resultats de la prova pilot es presenten seguint l'estructura dels
tres objectius plantejats en l'epigraf anterior (formatius, educacié
patrimonial, producte final).

o Els resultats formatius son avaluats pels docents en
base a criteris d’avaluacio curriculars i rabriques.

« Elsresultats d’educacio patrimonial sén avaluats pels
tecnics del Geoparc mitjangant una enquesta de co-
neixements a I'alumnat.

o Els resultats de producte final no sén valorats en el
moment d’elaboracié d’aquest article, sin6 que seran
avaluats mitjancant enquestes d’opinio i satisfaccio
del public un cop l'escena sigui implementada.

RESULTATS FORMATIUS

En I’ambit de les Ciéncies Socials, tot ’'alumnat va treballar coo-
perativament en les tasques encomanades i va plasmar en els seus
dossiers la informaci6 requerida. La docent de Ciéncies Socials fou
I'encarregada d’avaluar el treball a partir del document de situacio
d’aprenentatge. No es reprodueixen les qualificacions de I'alumnat
perque es consideren irrellevants per a la nostra tasca, tot i que es
fa notar que, evidentment, la major part de 'alumnat va assolir sa-
tisfactoriament les competencies avaluades.

En el cas de la tasca de Llengua Catalana, també l'avalua la do-
cent, fent us dels criteris competencials especifics de la mateéria i el
curriculum. De nou, més enlla de constatar que tots els grups de
treball van redactar les seves propostes de guid, resulta irrellevant
la qualificacié individual que obtingué cada grup. En canvi, si que
és important notar que els resultats obtinguts - els guions — van
requerir la intervencio dels técnics i els assessors historics perque
la qualitat literaria de les propostes de 'alumnat no era optima per
ala divulgaci6 de les escenes a un public general. Malgrat aixo, les
modificacions fetes pel Geoparc sobre les propostes de 'alumnat es
van presentar als grups implicats en una sessi6 de valoracid en la
qual els estudiants van tenir l'oportunitat de revisar, corregir i va-
lidar els seus guions modificats. El resultat final d’aquest feedback
técnics-alumnes va ser molt positiu, especialment perque va per-
metre els joves no alienar-se del producte i sentir-lo seu rebent les
pertinents explicacions. El procés de correcci6 i revisio del propi
treball per part d’agents externs és addicionalment valués: el pro-
cés d'aprenentatge de I'alumne té una aplicacié d’impacte, real i
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USCI o SpeuUVE

(1) Collection | Plano

User Perspective
(1) Collection | Sphere.003

significativa (Almazan Cano, 2016; Ausubel, 2000; Dewey, 1938; Figura 4. Dissenys 3D elaborats
Henry, 1994). pels alumnes de Ir de Batxillerat

Lalumnat de 1r de Batxillerat va treballar en unes condicions amb ,les indicacions r?bUdes
per I'alumnat de 2n d’ESO: a)

diferents, i és possible que no fossin optimes, segons el planteja- la sala del castell de Mur on
ment d’aquesta prova pilot. Com ja s’ha explicat, no es va avaluar se celebra el casament; b) la
dins de la prova pilot (si evidentment dins I'avaluaci6 de I’assigna- nau central de l'església de
tura) la tasca realitzada pels alumnes, que van dissenyar satisfac- Santa Maria. Fone: els autors.
toriament els dos escenaris virtuals del castell de Mur i l'església

de Santa Maria (Figura 4).
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La gravaci6 de les dues escenes amb els alumnes de 2n d’ESO Figura 5. Procés de gravacié
es va realitzar el mateix dia amb la supervisié i direccié tant dels de les escenes amb fons verd
docents de 'INS Tremp com dels técnics del Geoparc (Figura 5). (Zcror,na)’ amb els alumnes de

. . n d’ESO com a actors, el dia
Posteriorment, les gravacions van passar per un procés de mun- 29/05/2025. Font: els autors.

tatge, edicio, insercio6 dels titols i rétols explicatius i integracio de
I'escena en els dos escenaris virtuals. La traduccio i subtitulacio
dels videos finals resta pendent. Aquesta activitat no es va avaluar.
Resta pendent, doncs, en futures edicions del projecte, integrar la
part d’Arts Esceniques (potencialment dins I'assignatura de Visual
i Plastica o assignatures optatives d’Arts Dramatiques) en 'avalu-
acid curricular de 'alumnat.

RESULTATS D’EDUCACIO PATRIMONIAL

Presentem els resultats obtinguts d’aquesta formaci6 en valors i
conscienciaci6 patrimonial. Val a dir que I'alumnat, procedent de
la mateixa comarca on s’'ubica el conjunt monumental de Mur (Pa-
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ftem 2nESOA 2nESOB 2nESOC Observacions*
Episodis Historics de Mur Si Si Si
La frontera al Pallars Si Si Si
Les dones de la noblesa NO Si NO
El romanic Si Si NO
Evolucié de I'arquitectura NO NO NO
Rituals religiosos NO Si Sl
S s No Awredadsde i demavien
Moda i luxe NO NO NO
Dieta de la noblesa NO si si Apreciacié de I.a i‘nflyéncia de la cuina
islamica
llars Jussa), partia de certa familiaritat amb I’indret i, en molts ca- Taula |. Resultats d’educacié
sos, ’havien visitat anteriorment. Dit aix0, al llarg del projecte es patrimonial. Font: els autors.
va observar que el seu coneixement previ sobre el conjunt de Mur * Informacié obtinguda a partir de
i el seu context historic era limitat segons deixava entreveure la va- les reflexions orals durant la sessio

loracio qualitativa sobre els seus coneixements previs. No es va re- de valoracic [dia 03/07/2023]

alitzar una recollida de dades sistematica o quantitativa, sind que
aquestes es van valorar per part dels tecnics del Geoparc Origens
en la sessié de presentaci6 del projecte de manera oral. Els items
per a valorar I'adquisicié de coneixements de valors patrimonials
de I'alumnat es limiten, doncs, a la correcci6 dels dossiers, I’avalu-
aci6 dels guions elaborats pels estudiants i les impressions i opini-
ons recollides oralment en les sessions de valoracié. Una millora
substancial en properes implementacions del projecte en aquest o
en d’altres instituts seria, doncs, la prévia planificacio i elaboracié
de proves escrites de coneixements previs i valoracions finals. Per
aquesta rad, els resultats que plantegem a continuacié sén parcials,
tot i que la nostra perspectiva és optimista respecte de I’aplicabili-
tat dels indicis recollits. En futures aplicacions, caldria seguir un
metode més exhaustiu de recollida d’indicis, per exemple, basta en
I’estudi de cas de Cavanna et al (2021).

Donat que no hi ha elements de comparacio entre coneixements
previs i valoracions finals per escrit, s’indica si els alumnes del
grup classe (més de la meitat de grups de treball) han assolit satis-
factoriament (SI) o no (NO) els objectius d’educacié patrimonial
plantejats, tant en les seves respostes als dossiers didactics com en
la redacci6 dels guions de les escenes.

Podem constatar algunes conclusions parcials, donada la limita-
ci6 de la mostra. Primerament, la reflexio al voltant dels temes tri-
ats no ha estat uniforme, malgrat que tot 'alumnat tenia el mateix
material, feia la mateixa activitat i comptava amb el guiatge de les
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mateixes professores (Taula 1). La tria de guions va ser for¢a equi-
librada, i els tres grups van elaborar, més o menys al 50%, els dos
guions. Tenint aixo en compte, es constata que l'activitat ha refor-
¢at homogeéniament el coneixement dels alumnes sobre la histo-
ria general de Mur al segle x1 (inclosos personatges i dates) i sobre
la situaci6 contextual de frontera al Pallars. No obstant, només el
grup B ha posat de rellevancia el paper de les dones en aquests fets
o ha elaborat guions amb una mirada femenina. Sobre aquest ul-
tim punt cal matisar que en els tres grups s’ha mencionat el paper
d’Arsenda i Valenga i en molts casos apareixen als guions, pero la
seva agencia i protagonisme només ha estat remarcat per alguns
equips. En contraposicio, quasi tots els guions donen rellevancia a
Arnau Mir de Tost i el comte Ramon V de Pallars. Pel que fa els al-
tres temes, més especifics, el pes de la seva plasmacio en els guions
ha estat desigual. Si bé alguns temes (la dieta, els rituals de consa-
gracio i casament, i les caracteristiques del romanic) han centrat
l'atencié de I'alumnat, destacant el fet que el grup B els ha tractat
tots de manera general, els altres temes (l’evoluci6 arquitectonica
del monument i la moda i el luxe medievals) han aparegut només
de manera anecdotica - és a dir, els alumnes han mencionat la
qiiestio només en les activitats dedicades a aquesta, pero no ho han
traslladat, en general, als guions —. En conclusid, resulta evident
que aquesta activitat ha permes els alumnes adquirir una serie de
coneixements que no estan dins el curriculum i que tenen a veure
amb el patrimoni historic del seu entorn; alguns, generalistes (la
historia de Mur, la societat de frontera, el romanic), i d’altres molt
meés especifics (els rituals de consagracio i casament, la dieta me-
dieval). Malgrat aixo, algunes de les giiestions proposades no han
acabat de captar 'atenci6 general de I'alumnat, i aixo no es deu ni
a una manca d’interés o coneixement, perque tots els alumnes han
treballat els temes en les activitats, ni a una manca de guiatge per
part de les docents, que van encoratjar els alumnes a tractar to-
tes les qiiestions treballades en els guions. Probablement I’absen-
cia d’alguns temes es deu més a que el metode d’obtencié de dades
no és I'optim: el gui6 no és la millor eina per a reflexionar sobre
I'esdevenidor del conjunt patrimonial de Mur, ja que se situa en
un temps historic concret. I potser tampoc s’ha donat prou espai a
I'alumnat per a reflexionar sobre el vestit i la moda dels personat-
ges protagonistes de les escenes.
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RESULTATS DE PRODUCTE FINAL

Finalment, la tasca realitzada per I'alumnat de 2n d’ESO i 1r de
Batxillerat, amb I'acompanyament i el guiatge dels docents de So-
cials, Catala, Tecnologia i Visual i Plastica i dels teécnics i inves-
tigadors del Geoparc Origens, ha estat coronada amb exit per la
produccié dels dos videos documentals dramatitzats, de 3 minuts
de durada, que relaten la construccié i consagracié de I'església
de Santa Maria de Mur el 1069 i el casament de Valenga de Tost
i Ramon V de Pallars el 1055. Els videos s’implementaran proxi-
mament amb la collaboracié de ’Ajuntament de Castell de Mur
i, per tant, encara no pot avaluar-se’n la recepcié per part del pu-
blic. No obstant, es preveu oferir una enquesta de satisfacci6 als
visitants per tal de recollir feedback sobre el producte. En un futur
aixo permetra avaluar el seu impacte en la dinamitzacié turistica
del conjunt de Mur. Es important remarcar que, en tot moment,
I'alumnat ha tingut present la qualitat del seu propi producte, que
no és professional. Tots els actors implicats (estudiants, docents,
técnics, assessors i autoritats) han primat el principi de la coedu-
cacid per damunt del rigor historic, és a dir, com a activitat acade-
mica es busca que tots els alumnes, independentment de les seves
condicions, puguin participar-hi (DECRET 175/2022, de 27 de se-
tembre).

DISCUSSIO | CONCLUSIONS

El plantejament metodologic de la prova pilot s’ha fet tenint en
compte les limitacions detectades per estudis anteriors, tant pel
que fa l’aplicaci6 de les competencies digitals al curriculum (Ar-
bués et al., 2024; Jiménez, 2024), I'aprenentatge significatiu aplicant
projectes i ABP (Garriga et al., 2012; Lafuente, 2019) i I'educacié
patrimonial (Cuenca, 2003; 2014). Segueixen existint problemes,
pero enfocament proposat n’ha, si més no, mitigat alguns. Res-
pecte de les competencies digitals, és evident que la formacié del
professorat i 'optimitzaci6 de recursos, que no s"han de limitar a
dotar els centres de pantalles, son fonamentals i esta fora de I’abast
del present projecte adregar-ho. Malgrat aixo, s’ha optat per una
solucié que, a curt termini, ha donat fruit: la integracié i implica-
ci6 d’un agent extern (el Geoparc Origens i els tecnics del projecte
VIGEOCULT) ha permes que els docents gaudeixin de suport lo-
gistic de qualitat. La tasca la segueixen desenvolupant els alumnes
i els docents dins el centre, pero gaudeixen de suport quant als re-
cursos tecnics, assessorament en el disseny amb Blender i colla-
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boraci6 en el muntatge i edicié dels videos. Ni els docents ni els
alumnes han d’actuar com a falsos experts en TIC ni el producte
final queda circumscrit a I’ambit del treball escolar sense aplica-
bilitat real per manca de recursos. La mateixa solucié d’implica-
ci6 d’agents externs dona bons resultats en I’ambit de la formaci6
patrimonial. Les problematiques, presentades per Cuenca (2013;
2014), de teleologia no sén controlables pel nostre projecte — ja que
l'objecte d’estudi es presenta als alumnes de manera premeditada
— pero les altres (epistemologia i metodologia) queden molt miti-
gades amb la intervencié externa. De nou, el tecnic especialitzat,
en aquest cas, un historiador del Geoparc Origens, supleix o com-
plementa les limitacions del docent. D’aquesta manera, el treball
realitzat pels alumnes s’integra en el curriculum sense desmereixer
I'adquisici6 de valors i coneixements sobre el patrimoni, i a més es
contextualitza 'objecte estudiat en un seguit de problematiques i
processos historics que, altrament, no s’inseririen en l'avaluaci6
de les tasques. Finalment, és obvia la solucié que aquest projecte
planteja per a les qiiestions d’aprenentatge significatiu que pre-
tén la metodologia projectes/ABP: que el problema de la situaci6
d’aprenentatge sigui real. La motivaci6 i la implicacié dels estudi-
ants durant bona part del procés de treball de la prova pilot va ser
molt alta, precisament perque sabien des del primer moment que
el producte que estaven dissenyant i treballant era d’aplicacio real.
En cap cas es va intentar simular o abstraure la tasca, els alumnes
van ser informats a I’inici de la prova que les escenes serien visibles
al castell de Mur per part de turistes, que no se’ls exigia un nivell
professional inassolible i que comptarien amb I’ajut dels tecnics del
Geoparc i de 'Ajuntament de Castell de Mur per completar aque-
lles activitats que ells no poguessin realitzar: edicié i muntatge de
video, obtencié de vestuari i atrezzo, implementaci6 del material
en la plataforma virtual del projecte VIGEOCULT i en panells
amb codi QR al conjunt de Mur.

Com ja hem dit, els plantejaments metodologics de la prova pilot
amb 'INS Tremp del projecte VIGEOCULT no estan exempts de
critica ni de limitacions, les quals ja han estat apuntades: la manca
d’avaluacié de coneixements previs, millores en la integracié cur-
ricular a 2n d’ESO, el seu calendari i la temporitzacio, i la obtencié
de feedback per part dels alumnes en una fase final de valoracio.
Sobserva que els indicadors d’assoliment de coneixements sén in-
suficients comptant només amb els guions i les activitats de classe.
Per exemple, una enquesta final que convidi els alumnes a reflexi-
onar sobre les qiiestions d’Historia i Patrimoni possiblement ha-
gués donat millors resultats. Igualment, replantejar I'avaluacio6 i
recollida d’opinions i dades dels alumnes permetria crear una gra-
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ella de resultats molt més detallada i exhaustiva. La temporitzacié
també va ser un problema perque, tot i encaixar-se en el calendari
académic de forma pertinent i consensuada amb els docents, hau-
ria estat necessari integrar aquesta prova pilot, ja completament
testada i amb tot el material necessari, en el plantejament del curs
acadeémic a juny i setembre, en comptes d’encabir-la ja comengat
el curs.

L’adquisici6 de coneixement sobre el patrimoni local i, especial-
ment, 'educacié en valors patrimonials, ha estat molt enriquidora
per a 'alumnat, tal i com mostra la taula de resultats i objectius.
Els alumnes valoren molt positivament la seva participacié en la
divulgacié del patrimoni, pero també s’han plantejat preguntes
per propia iniciativa, sobre el context d’intercanvi cultural (no no-
més de guerra) en el qual es van bastir el castell i I'església de Mur,
i sobre el paper cabdal de les dones en els primers anys de vida
d’aquestes construccions: les escenes tenen com a protagonistes
les figures d’Arsenda d’Ager i Valenga de Tost, mare i filla, i retra-
ten amb familiaritat I'agencia i les restriccions que les dones de la
noblesa catalana tenien a mitjan segle x1.

Evidentment, hi ha marge de millora, com ja s’ha apuntat. Es pot
millorar la coordinacio, la preparacié del material i la seva avalu-
acio, aixi com l'obtencié de dades de context patrimonial per part
de 'alumnat. A aixo es pot sumar la limitaci6 de recursos i capa-
citats tant dels tecnics del Geoparc, com dels docents, com dels
mateixos alumnes, que ens han conduit a afavorir I'adquisicié de
coneixements basics i generals en detriment del rigor factual, tant
en les situacions imaginades pels guions de I'alumnat, com en el
vestuari i la reconstruccié de I'entorn digital. En futures imple-
mentacions, cal atendre més al rigor historic amb assessorament
d’experts externs. Tot i aixi, la prova pilot ha demostrat la viabili-
tat i el potencial de continuitat del projecte educatiu/patrimonial
al Geoparc Origens.
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Aquest estudi s’Tha dut a terme dins el Projecte de recerca
VIGEOCULT (PLEC2021-00793), finan¢at pel MICIU/
AEI/10.13039/501100011033 i per la Unié Europea NextGenera-
tionEU/PRTR.

Aixi mateix, els autors volen agrair la collaboraci6 i assessora-
ment realitzats per diferents persones i entitats que han contribuit
significativament a la realitzacié d’aquest treball: el personal do-
cent i administratiu de 'INS Tremp, el grup Teatremp, I'empresa
La Disfressa, el grup de teatre del Casal Catequistic d’Olesa de
Montserrat, la Dra. Marta Sancho i el Dr. Xavier Costa de I'Ins-
titut de Recerca en Cultures Medievals de la Universitat de Bar-
celona, i PAjuntament del Castell de Mur. També volem agrair els
comentaris, correccions i recomanacions de 'equip editorial i els
revisors anonims, que han contribuit a millorar tant el marc teo-
ric com aspectes d’aplicacio de la prova.
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