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Prólogo

La propuesta de todos los textos presentados en este libro es re�exionar, especial-
mente, sobre los retos y cambios actuales, tanto instrumentales como conceptuales, 
que tocan de lleno a las industrias creativas y las enseñanzas artísticas, analizando 
desde el uso de la Inteligencia Arti�cial y otras herramientas tecnológicas  hasta 
las oportunidades, fortalezas, debilidades y amenazas que afectan al sector desde las 
diferentes perspectivas. La re�exión, desde el diseño, la moda, las bellas artes y la 
arquitectura, aborda la construcción del nuevo panorama educativo, económico y 
profesional, promoviendo el intercambio de experiencias que fomenten relaciones 
entre los diferentes agentes de las Industrias Creativas (estudiantado, personal do-
cente investigador y profesionales del sector).
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La propuesta de todos los textos presentados en este libro es reflexio-
nar, especialmente, sobre los retos y cambios actuales, tanto instrumen-
tales como conceptuales, que tocan de lleno a las industrias creativas 
y las enseñanzas artísticas, analizando desde el uso de la Inteligencia 
Artificial y otras herramientas tecnológicas hasta las oportunidades, for-
talezas, debilidades y amenazas que afectan al sector desde las diferen-
tes perspectivas. La reflexión desde el diseño, la moda, las bellas artes 
y la arquitectura, aborda la construcción del nuevo panorama educativo, 
económico y profesional, promoviendo el intercambio de experiencias 
que fomenten relaciones entre los diferentes agentes de las industrias 
creativas (estudiantado, personal docente investigador y profesionales 
del sector).
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