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Perspectivas del uso del dibujo a mano alzada
en los programas de grado en disefio en universidades
publicas madrilenas: una revision sistematica

MAURO HERRERO!

Universidad Rey Juan Carlos

RESUMEN

Este trabajo examina el papel del dibujo a mano alzada en los programas de grado
superior en Diseno impartidos en instituciones publicas de la Comunidad de Madrid.
Alo largo de la historia, el dibujo a mano alzada ha sido una herramienta seminal en
las industrias creativas. Sin embargo, desde la irrupcion de multiples herramientas tec-
noldgicas a finales del pasado siglo, el tiempo dedicado a su ensenanza ha disminuido,
lo que plantea no pocos desafios para la formacién de futuros disenadores.

Se han analizado los planes de estudio de grado en diversas vertientes del disefio: se
ha comenzado por sulocalizacién y se ha continuado realizando una revision sistema-
tica de las gufas docentes de sus asignaturas. Se encontré que la ensefianza del dibujo
a mano alzada se ha relegado a una o dos asignaturas impartidas solo en el primer o
segundo ano de estudio. Se han detectado muchas oportunidades para explicitar la
ensefianza del bocetado en las fases creativas de las asignaturas de proyectos de estos
grados. Por tltimo, también se ha detectado una elevadisima demanda de ensenanzas
relacionadas con la creatividad, en las que, a buen seguro, el dibujo a mano alzada
puede jugar un papel relevante.

Palabras clave: dibujo; mano alzada; boceto; esbozo; sketch; croquis; andlisis de for-
mas; ideacién; generacion de ideas; creatividad.

' ORCID: orcid.org/0000-0002-0449-9975
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INTRODUCCION

El dibujo a mano alzada se ha considerado, al menos desde la tradicion renacentista,
algo mds que un mero esbozo preparatorio para realizar una obra posterior, desde el
momento en el que se acepta que es un vehiculo de las ideas que se van a desarrollar
una vez completada dicha obra (Tolnay, 1968, p. 355). Como tal, ha sido considerado
durante siglos la herramienta seminal en cualquier industria creativa.

Sin embargo, conla aparicion de un amplisimo abanico de herramientas tecnologi-
cas desde el cambio de siglo, su ensefianza ha ido perdiendo terreno paulatinamente,
detectdndose un marcado descenso en la habilidad de dibujar correctamente a mano
en diversos 4mbitos del disefio (Baskinger, 2008; Fava, 2020; Thurlow y Ford, 2018).
Pero atn debemos considerar la hipétesis del profesor James Elkins, de que muchos
implicados en la educacién en este campo «tal vez no quieran aceptar el hecho de
que nada ha venido a ocupar el lugar del dibujo como base en la ensenanza del arte»
(Berger, 2017, p. 92).

Efectivamente, en cualquier industria creativa, el uso del dibujo a mano alzada sigue
ocurriendo, y toma diferentes manifestaciones: maniquies para colecciones de moda,
storyboards para cine, television o publicidad, croquis para la resolucién de problemas
espaciales en edificios y entornos urbanos, bocetos para la definicién de objetos...
No solamente en la intimidad de los estudios de los profesionales es donde el dibujo
amano alzada cobra vida: en todas estas industrias, y en otras cada vez mds, el dibujo a
mano alzada se muestra como una herramienta dificilmente sustituible cuando lo que
se pretende es «registrar de modo claro y 1til cosas que no admiten ser descritas con
palabras» (Ruskin, 2012, p. 27).

El objetivo de este trabajo es analizar qué peso relativo y papel se le otorga al di-
bujo, y especificamente al realizado a mano alzada, en los planes de estudio de los
grados en Diseno que actualmente se imparten en centros de titularidad publica de
la Comunidad de Madrid. Es una investigacion que pretende recoger informacién
sobre la situacion actual en cuanto a la formacién en habilidades de dibujo a mano
alzada. También servird para detectar oportunidades de mejora, en una habilidad que
es altamente demandada en el &mbito profesional de las industrias creativas.

OBJETIVOS

El objetivo general del presente trabajo es analizar el grado de penetracién de la en-
sefanza del dibujo a mano alzada en el dmbito de la educacion superior, en institu-
ciones publicas, en diseiio en la Comunidad de Madrid (CM). Ademds, se plantean
dos objetivos particulares: (O1) localizar asignaturas en los planes de estudio donde
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se incluyan o se utilicen contenidos referidos al uso por parte de los alumnos del
dibujo a mano alzada, y (O2) encontrar oportunidades para aumentar la exposicién
de los alumnos a la préictica del dibujo a mano alzada, con la intencién de mejorar

sus habilidades.

METODOLOGIA

En el presente estudio se va a realizar un andlisis sistemético de los planes de estudio
en grados de diseno que se ofertan actualmente en la CM. La principal herramienta
utilizada para localizar la oferta ha sido la ofrecida en la pagina web del Ministerio de
Universidades, y conocida como QEDU - Qué Estudiar y Dénde en la Universidad.
Enla aplicacién se recogen los estudios oficiales verificados por el Consejo de Univer-
sidades. A continuacion, se ha repasado el listado, mediante la herramienta «Buscador
de titulaciones oficiales superiores>, perteneciente al Espacio Madrileno de Ense-
fanza Superior, que lo completa con los estudios de diseno ofertados por la Escuela
Superior de Diseno de Madrid. En este caso, son estudios superiores, impartidos en
centro publico, por lo que cumplen la condicién para formar parte de este estudio.

La informacién disponible en este servicio corresponde con los grados ofertados
durante el curso 2022/23. Se ha realizado la busqueda diferenciando la titularidad
del centro eligiendo tnicamente aquellas que tienen lugar en centro publicos, sin
considerar adscritos. Una vez accedida a esta informacion, se verificard su validez,
consultando las paginas web oficiales de cada titulacion. Los resultados expuestos se
han corregido e incluyen las actualizaciones que todavia no estdn disponibles en los
buscadores utilizados.

Por sus caracteristicas mds especificas, que merecen un estudio pormenorizado
en otra pieza independiente, se han dejado fuera de esta investigacion la formacién
ofertada en grados de Fundamentos de Arquitectura, si bien se reconoce que, en és-
tos, la carga lectiva de disefio y dibujo conforman una parte importante de sus planes
formativos.

Una vez se han localizado los distintos estudios de grado ofertados en la CM, se
ha accedido, consultando en las paginas web, a los planes de estudio de cada uno, y
se han revisado las asignaturas del programa del curso 2023/24, buscando cualquier
alusién al uso del dibujo a mano alzada. Se ha procedido a la descarga de todas las
guias docentes disponibles en las paginas web de cada grado.

Una vez descargadas, se han agrupado las guias de cada grado en un tnico do-
cumento, para asi facilitar los trabajos de busqueda de palabras clave. Los términos
se han dividido en dos dmbitos. El primero, el del dibujo, con los siguientes items:
«dibujo», «boceto>, «mano alzada», «analisis de formas>, «esbozo» y «sketch>.
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El segundo, del ambito del proceso creativo: «ideacion», «generacion de ideas» y
«creatividad>.

A continuacion, se ha analizado el contenido de las guias docentes de las asignatu-
ras cribadas y se ha revisado tanto el enfoque global de la asignatura como la mencion
a los procesos de dibujo a mano alzada. Se han revisado los siguientes apartados:
presentacion, objetivos, descripcion de contenidos, competencias, actividades y bi-
bliografia, y se ha analizado la congruencia entre el contenido de estos.

Se buscado separar en el analisis aquellas asignaturas especificas de dibujo a mano
alzada de otras en las que el dibujo a mano puede ser utilizado de forma instrumental
durante el proceso de ideacion en los distintos proyectos y en los diversos grados de
diseno.

RESULTADOS

En el dmbito de la CM la oferta de grados en disefio es variada, existiendo tanto
grados generalistas o integrales, que se ocupan de varias ramas del disefio, 0 mas es-
pecificos, que se centran en estos casos en un tnico campo.

Las instituciones publicas en las que se puede estudiar disefio en la CM son cua-
tro: la Universidad Complutense de Madrid (UCM), la Universidad Rey Juan Car-
los (URJC), la Universidad Politécnica de Madrid (UPM) y la Escuela Superior de
Disefio de Madrid (ESDM). Cada centro en el que se imparte disefio marca la linea
de estudios a realizar, y el peso relativo de cada drea de estudio estd marcado por su
caracter e historia. Como resultado, los grados en disefio analizados presentan una
notable heterogeneidad en su estructura (tabla 1).

Todos los grados analizados son estudios superiores de 4 anos de duracion, y 240
créditos ECTS.

Como resumen, en la tabla 2 se muestra el nimero de documentos analizados por
grado, con su correspondiente numero de ocurrencias encontradas, el porcentaje de
materias del grado y su peso relativo ponderando seguin los créditos ECTS. En la
ultima columna, ademads, se muestra el nimero de asignaturas y créditos ECTS asig-
nados en cada grado ala adquisicion de habilidades de dibujo a mano alzada.

Los estudios de disefio (D-UCM) en la UCM se hacen en la Facultad de Bellas
Artes (FBA), y aunque su curriculo abarca varias ramas de disefio, los estudiantes
eligen, a partir del tercer ano, ciertas asignaturas optativas seguin el itinerario elegido:
Diseno Grifico, Diseno Escenografico o Nuevos Medios.

En la bsqueda realizada en las asignaturas del grado D-UCM, no se han encon-
trado los siguientes términos: «mano alzada», «esbozo» y «sketch». De manera
similar alo ocurrido con el grado de la UPM, se han retirado de los resultados aquellas
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universidad

URJC
UcM
UPM
URJC
URJC

centro

FAH
FBA
ETSIDI
FAH
ETSII
ESDM
ESDM
ESDM
ESDM

titulacion

Disefio integral y gestion de laimagen

Disefio

Disefio industrial y desarrollo de producto

Disefio y gestién de moda

Disefio y desarrollo de videojuegos

Disefio grafico
Disefio de moda
Disefio de interiores

Disefio de producto

abreviatura
DIGI-URJC
D-UCM
DIDP-UPM
DGM-URJC
DDV-URJC
DG-ESDM
DM-ESDM
DI-ESDM
DP-ESDM

guias (p)

Tabla 1. Estudios de grado superior de disefio en la CAM en centros de titularidad publica, con las
abreviaturas utilizadas para cita en este estudio. URJC Universidad Rey Juan Carlos; UCM - Universidad
Complutense de Madrid; UPM; Universidad Politécnica de Madrid; ESDM - Escuela Superior de Disefio

grado
DIGI-URJC
DIDP-UPM
D-UCM
DGM-URJC
DDV-URJC
DG-ESDM
DI-ESDM
DP-ESDM
DM-ESDM

asignaturas

38
51
46
39
by,
40
32
33
38

de Madrid. Fuente: elaboracién propia.

hits
23
13
30
22
5
25
24
19
28

% hits

61%
25%
65 %
56 %
12 %
63 %
75%
58 %
74 %

% créditos

50 %
26 %
75%
52 %
9 %
48 %
47 %
41 %
49 %

dibujo
asignatura  créditos
1 6
1 6
2 12
2 12
1 3
2 8
2 8
2 8
2 8

Tabla 2. Resumen de la revision sistemética de las guias docentes de las asignaturas de los grados en
disefio de la CM. Las asignaturas de dibujo impartidas en la ESDM no son 2 por cada grado, si no 2 que
se imparten en el blogque comtin a los 4 grados del centro. Fuente: elaboracion propia.
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asignaturas en las que unicamente se hacia referencia a uno de los términos de bus-
queda en las competencias. En este caso, el término eliminado ha sido «ideacién>,
eliminado de 10 asignaturas. En total, se han encontrado los términos en 30 de las 46
guias analizadas.

Enla URJCla oferta de estudios de diseno la realiza la Facultad de Artes y Huma-
nidades (FAH), en los casos de los grados de Disefio Integral y Gestién de la Imagen
(DIGI-URJC) y el de Disefio y Gestién de Moda (DGM-URJC). Ambos grados
comparten la particularidad de incorporar, con un peso notable, asignaturas de plani-
ficacion y gestion, ademds de las propias de creacion habituales. En el caso del grado
de DIGI-URJC, se trata de un grado en el que coexisten tres lineas de disefio (grafico,
espacio y objeto) y una de gestién. En el grado de DGM-URJC, el 4mbito de estudio
es el diseno de moda, si bien hay asignaturas que tocan otras disciplinas, como objetos
en complementos, o gréfico en cuanto a comunicacioén. El grado de Disefo y Desa-
rrollo de Videojuegos (DDV-URJC) se enmarca en la Escuela Técnica Superior de
Ingenieria Informética (ETSII), y su carga lectiva se centra en herramientas digitales.

En el grado DIGI-URJC los términos de bisqueda se han encontrado en 23 de las
38 asignaturas del analizadas del grado. No se ha encontrado ninguna instancia de
«andlisis de formas> ni «esbozo>. En el grado DGM-URJC, se han hallado repeti-
ciones en 22 de las 39 guias analizadas, y no se han encontrado los siguientes: «mano
alzada», «generacion de ideas>, «esbozo>» ni «sketch>. En el grado DDV-URJC,
los términos de bsqueda aparecen en § de las 42 guias docentes analizadas. Al igual
que en DIDP-UPM, «creatividad> estd presente en todas las asignaturas, al formar
parte de la competencia CGo1. Se ha eliminado este resultado, y se ha mantenido
unicamente si aparece en otro apartado.

Enla UPM, el inico centro de cardcter publico que ofrece un grado en disefo esla
Escuela Técnica Superior de Ingenieria Industrial y Disefio Industrial (ETSIDI). Se
trata del grado en Ingenierfa en Disefio Industrial y Desarrollo de Producto (DIDP-
UPM). Este grado estd muy orientado al disefio de producto, desde un punto de vista
industrial, y revisando el plan de estudios, las asignaturas de proyectos o creativas
estan en minoria respecto a otras de corte mas técnico. En las asignaturas del grado en
DIDP-UPM, el término «creatividad> aparecié como competencia a adquirir en 41
de las 51 guias docentes analizadas de este grado. Se han omitido estos resultados: se
incluyen inicamente aquellas instancias del término aparecidos en otros apartados de
la guia docente. Se han encontrado términos en 13 de las 51 guias docentes analizadas.
No se encontraron instancias de «croquis» ni «esbozo».

Por ultimo, el inico centro de educacién superior que no forma parte de una ins-
titucion universitaria, pero en el que se oferta educacion superior en diseno, es la
ESDM, y estd integrado en la red de centros ptblicos Superiores de la Consejeria de
Ciencia, Universidades e Innovacién de la CM. En esta escuela, los estudios de grado
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DIGI DIDP D DGM DDV DG DI DP DM

URJC UPM UCM URIC URJC ESDM ESDM ESDM EspM (%!
dibujo 3 9 16 20 4 13 13 1 14 113
boceto 4 4 9 4 1 10 7 8 6 53
;’?ja”doa 4 1 0 0 1 3 5 3 5 22
croquis 2 1 1 1 1 3 2 2 4 17
?O”rfr'] i;iss e 9 2 2 3 1 3 3 31 3 7
ideacion 6 2 14 1 11N 7 7 6 65
gzrl‘g;aacs"’” 2 fs "1 o fe 2 1 01 e
creatividad 9 2 9 8 2 15 13 9 19 86
esbozo 0 0 0 0 0
sketch 2 1 0 0 1 0 0 0 0
total 51 26 52 37 11 62 53 46 61

Tabla 3. Nimero de guias docentes en la que aparecen los términos, clasificados por grado y el propio
término de blsqueda, correspondiente a las asignaturas de los grados en disefio de la CM.
Fuente: elaboracion propia.

en diseno se dividen en un bloque comun y otro especifico, en las ramas de interiores
(DI-ESDM), grafico (DG-ESDM), moda (DM-ESDM) y producto (DP-ESDM). El
curriculum especifico va ganando peso durante los cuatro anos de estudios de grado.
Dos particularidades de este centro respecto de los universitarios son, en primer lugar,
la ratio medio estudiante profesor de 20/1, y en segundo que las horas de presencia-
lidad son més del doble por unidad de crédito ECTS.

Al analizar los grados de la ESDM, se ha comenzado por las asignaturas comunes a
las cuatro lineas formativas para, después, continuar por las especificas de cada una de
ellas. En las asignaturas comunes, los términos se han encontrado en 11 de las 15 guias.
En el grado DG-ESDM, se encuentran los términos en 25 de las 40 guias analizadas,
que incluyen las 11 del bloque comun. El tinico término no encontrado es «sketch».
En el grado DI-ESDM, se encuentran términos en 24 de las 32 guias analizadas, que
incluyen las 11 del bloque comun, y no se encuentra el término «sketch> en ninguna
de ellas. En el grado DP-ESDM, se encuentran términos en 19 de las 33 guias analiza-
das. Los términos no encontrados son «mano alzada», «croquis», «analisis de for-
mas>, «esbozo» y «sketch>. En el grado DM-ESDM, se encuentran términos en 28
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de las 38 asignaturas analizadas. Los términos no encontrados en la seccion especifica
son «andlisis de formas>, «generacion de ideas> y «sketch>.

Enla tabla 3 se muestran los resultados de guias docentes donde aparecen cada tér-
mino, clasificados segun los grados a los que corresponden las asignaturas analizadas.

DISCUSION

En total, se han buscado palabras clave en 312 guias docentes, y se han encontrado
156 instancias, con las salvedades indicadas anteriormente, lo que supone que los
términos aparecen en el 50 % de los documentos revisados. En el grado D-UCM se
comprueba que las palabras clave aparece en 75 % de los créditos ECTS totales; en
el extremo opuesto, en el grado DDV-URJC, tnicamente aparece en el 9 % de los
créditos, y en DIDP-UPM en el 26 %; en el resto, se encuentran los términos entre el
40y 50 % de los créditos.

Las asignaturas dedicadas a entrenar habilidades de dibujo a mano son pocas (en-
tre 1y 4 de 40), con pocos créditos sobre el total de los grados (entre 3 y 12 de 240),
y se imparte en los primeros cursos. Los grados con mayor carga lectiva directa de
dibujo a mano alzada son D-UCM, DP-ESDM y DM-ESDM, con 12 créditos ECTS.
Normalmente existe una tinica asignatura en la que todo el dibujo propuesto se realice
a mano alzada. Esta es «Dibujo al natural>», en DIGI-URJC, «Introduccién al di-
bujo>, en DDV-URJC y DIDP-UPM. En DGM-UR]J hay dos, «Dibujo I (anilisis de
formas)» y «Dibujo II (dibujo anatémico) », al igual que en los grados de la ESDM,
que cuentan con «Dibujo. Representacién» y «Dibujo. Comunicacién», en D-UPM
también hay dos asignaturas de este tipo, «Introduccién al dibujo>» y «Dibujo para
el disefio>. El orden de magnitud de las horas de trabajo total de los estudiantes en
estos casos es de pocos cientos (entre 100 y 200), y visto el nivel de dibujo inicial tras
la educacién secundaria es insuficiente para alcanzar una destreza adecuada (Martin-
Erro, 2022).

En ninguna de las guias se ha encontrado la metodologia seguida para el apren-
dizaje del dibujo, y tampoco existe una relacion de los ejercicios a realizar. Las guias
mds completas en este sentido son las elaboradas en la ESDM, en la que si quedan
especificados los contenidos de que deben materializar los alumnos en sus dibujos.
Enlas guias de las asignaturas analizadas se recalca laimportancia del dibujo artistico,
para el diseno en el que se enmarcan sus correspondientes grados; importancia que
no parece reflejarse en el desarrollo del contenido de otras asignaturas.

Aunque el término «dibujo> es el que aparece en més guias docentes, en 112 oca-
siones llama la atencién que la cadena «mano alzada» apenaslo hace, solo en 22 oca-
siones. En 53 apariciones, queda «boceto> término que lleva implicito estar realizado
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Figura 1. Ejemplos de pruebas graficas realizadas por estudiantes de 1.° de grado en ingenieria,

en centro universitario ptblico de la Comunidad de Madrid (Martin-Erro, 2021).

a mano alzada. En las asignaturas de tipo taller, ya sean colecciones en los grados de
moda, o proyectos en el resto, es habitual que se cite «boceto» o «dibujo a mano
alzada» como parte del proceso. También se refieren alos términos referidos a «crea-
tividad>, «ideacion o generacion de ideas>, sin que en casi ninguna haya exposiciéon
de técnicas o ejercicios para la practica del dibujo creativo.

En otras asignaturas son frecuentes las referencias a la «creatividad>, «generacién
deideas» e «ideacién>, con un agregado de 164 ocasiones. Los subgrupos en los que
aparecen los términos referentes a la generacion de ideas son variados: asignaturas de
historia del disefo o de la moda, fotografia, otras relacionadas con la técnica y muchas
de las ramas de gestion. En muchas de ellas, efectivamente se habla de creatividad,
ideasy procesos de ideacidn, pero a veces solo de estos conceptos, sin explicar cémo
se les va a llegar, ya sea 0 no mediante el dibujo a mano.

CONCLUSIONES

Alaluz de los datos analizados, la conclusion principal de este estudio nos deja con
un sentimiento ambivalente: por un lado, la presencia de la palabra clave «dibujo> y
otras relacionadas, tiene una fuerte presencia en las guias docentes de los grados de
diseno impartidos en las instituciones de titularidad publica de la CM; por otro, se
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ha comprobado que el entrenamiento de las habilidades de dibujo a mano alzada ha
quedado relegado a unos pocos créditos en el primer afio de los estudios de grado
(Objetivo general). Segtin se establece en el Libro Blanco: Titulos de Grado en Di-
sefio (ANECA, 2004), las habilidades que se refieren al ejercicio de las leyes de lo
visual, asi como las del dibujo, incluido el realizado a mano alzada, deben tener una
«méxima intensidad en el grado>, y deben dominarse las «técnicas concretas a un
nivel avanzado>. Segun lo analizado en este trabajo, parece que, en el caso del dibujo
a mano alzada, usado como herramienta de proyecto, no se cumple esta premisa.

Ellistado de asignaturas con términos relacionados con el dibujo asciende a 156, de
las 312 analizadas. De ellas, inicamente 9 estan integramente dedicadas ala ensenanza
o préctica del dibujo a mano alzada. Hay 40 en las que se cita uno de los términos
referidos al dibujo, pero ninguno referido a la creatividad. En el resto, se utiliza el di-
bujo de forma instrumental, y no estd claro si es preceptivo que los alumnos realicen
dibujos a mano o si forman parte de la evaluacién de la asignatura (Objetivo 1).

En un grupo numeroso de 60 guias docentes, se ha encontrado concomitancia
de los términos referidos al dibujo y los referidos a la creatividad. En este grupo de
asignaturas, parece clara y evidente la oportunidad para implementar procesos de
mejora en la ensenanza de las habilidades de bocetado a mano alzada. En otro grupo
no menos numeroso, de 44 asignaturas, se habla de procesos creativos, pero no queda
claro de qué forma se materializa (Objetivo 2), de manera que la implementacién
de actividades de dibujo a mano de este grupo de asignaturas debe ser objeto de un
estudio pormenorizado posterior.
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La propuesta de todos los textos presentados en este libro es reflexio-
nar, especialmente, sobre los retosy cambios actuales, tanto instrumen-
tales como conceptuales, que tocan de lleno a las industrias creativas
y las ensefanzas artisticas, analizando desde el uso de la Inteligencia
Artificial y otras herramientas tecnoldgicas hasta las oportunidades, for-
talezas, debilidadesy amenazas que afectan al sector desde las diferen-
tes perspectivas. La reflexion desde el disefno, la moda, las bellas artes
y la arquitectura, aborda la construccién del nuevo panorama educativo,
econdmico y profesional, promoviendo el intercambio de experiencias
que fomenten relaciones entre los diferentes agentes de las industrias
creativas (estudiantado, personal docente investigadory profesionales
del sector).
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